Lisa 19. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia“

Uldalused

Valdkonnapédevus
Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pohikoolis on eakohase valdkonnapddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli
1dpetaja:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)
9)

on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

kasutab materjale ja toovahendeid séddstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepodrde pdhimotteid;

kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutShusust;

védrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning téoprotsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -15pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;
13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht
Valdkonda kuulub neli dppeainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on arvestuslikud nddalatunnid kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
To60petus 45
Tehnoloogiadpetus/kdsitdd, kodundus 5 5

Oppeainete niidalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa on mératud kindlaks kooli dppekava tunnijaotusplaanis. Il ja 111 kooliastmes on
madratud dppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et Oppekorralduses on Opilastele tagatud voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
pidevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka kisitdds ja kodunduses sdltumata sellest, mis dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiithmadesse
on sooneutraalne ning 1dhtub dpilaste huvidest ja eelistustest.



Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis- tehnoloogilised ja nende dppimise eesméark on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale,
toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb dpilaste usk enda véimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi,
et tulla toime igapéevaelus.

Ope on tervik ja ldhtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja
materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt pilistitatud eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste
omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme
pdhjal eri teemade libimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja
juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese 10imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad
ithisprojektid, loovt66d, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.

Uldpédevuste kujundamine

Kultuuri- ja vaédrtuspidevus

Tehnoloogiadppe loovust arendavad tegevused ja dppeprojektid aitavad dpilastel mdista ning arvestada erinevaid arvamusi ja ideid. Uhised arutelud ning
t00 tulemuste analiiiis arendavad oskust kujundada ja pdhjendada oma seisukohti, samal ajal kasvatades t66rd0mu ja vastutustunnet alustatud iilesannete
16puleviimisel. Tehnoloogiadppe tundides Opitakse moistma ja aktsepteerima inimeste vOimete, esteetiliste eelistuste ja kultuuriliste véértuste
mitmekesisust, sealhulgas tarbe- ja toidukultuuri. Igapdevaeluks valmistumine, mis on iiks ainedppe eesmérke, toetab Opilaste véartushoiakute kujunemist.
Oppetoos lihtutakse iildistest eetilistest normidest, kujundades positiivseid dpiharjumusi ja suhtumisi. Ope suunab arvestama kaaslastega ning jirgima
tervislikke eluviise, poorates tihelepanu nditeks teadlikule toiduvalikule, ergonoomilistele toovdtetele ning puhtuse ja korra hoidmisele. Tundides
tutvutakse Eesti ja teiste kultuuride tarbeesemete ning toidukultuuriga ning saadud teadmiste pdhjal valmistatakse praktilisi esemeid voi toite.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Tehnoloogiadpe loob voimalusi osaleda erinevates koostooprojektides, kus arendatakse oskust arvestada teistega, jargida kditumisreegleid, véljendada
oma arvamust ning pdhjendada valikuid. Pddevuse arendamisel on oluline roll sotsiaalset ja ihiskondlikku mdddet omavatel projektidel, nditeks koolilaada
korraldamine tehnoloogiatundides valmistatud toodete miitigiks.

Enesemiiratluspidevus

Tehnoloogiadppe kaudu arendatakse dpilase oskust analiitisida oma mdtteid, tugevaid ja norku kiilgi ning hinnata oma tegevust ja selle tulemusi. See aitab
kujundada teadlikku arusaama endast ja oma vdimetest. Oluline on ka oskus tegutseda teadlikult ja ohutult erinevates
oppeolukordades. Eneseméiratluspadevuse alla kuulub ka tervisepddevus, mis keskendub terviseteadlikule kditumisele ning ergonoomika pdhimotete
jérgimisele igapdevases Oppetdos.



Opipidevus

Tehnoloogiadpe toetab Opilaste oskust planeerida ja juhtida oma Oppimist, alustades teabe kogumisest ning materjalide ja tootlemisviiside valimisest kuni
16pliku t66 analiiiisimiseni. See arendab probleemide mirkamise ja lahendamise oskust, enesearengut ning teadlikku dppimist. Oppetdos voiks lihtuda
elulistest situatsioonidest ja probleemidest, mis on seotud igapaevaeluga, et muuta dpe praktiliseks ja tdhenduslikuks.

Suhtluspidevus

Suhtlusoskuste arendamist toetatakse eneseviljenduse ja esinemisjulguse tugevdamise kaudu. Opilased esitavad oma individuaalseid ja rithmatdid ning
analiiiisivad tihiselt tooprotsessi, andes ja saades tagasisidet.

Ettevotlikkuspidevus

Péadevuse arendamisel on oluline julgustada Opilasi lahendama probleemsituatsioone, votma riske ja vastutama oma t66 eest nii individuaalselt kui ka
riihmatoodes. Uks peamisi sihte on oskus ideid ellu viia ja tddprotsesse tulemuslikult korraldada. Loovus ja avatus uutele ideedele on tehnoloogiadppes
olulised, aidates dpilastel omandada terviklik arusaam toote vdi eseme arendamise protsessist — alates idee leidmisest kuni 1dpptulemuseni.

Digipidevus

Kaasaegne digitehnoloogia avardab tehnoloogiadppe vdimalusi, aidates arendada Gpilaste digipddevust. Digivahendid toetavad nii oppimist, infootsingut
kui ka suhtlemist.

Veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid pakuvad vdimalusi jagada Oppeprotsessis loodud toid laiemale auditooriumile. Samal ajal dpitakse
jargima turvalise internetisuhtluse pohimadtteid, et tagada vastutustundlik ja eetiline digikditumine.

Labivad teemad

Elukestev 0pe ja karjiiri planeerimine

Tutvumine tehnoloogia arengu ja tdomaailma muutustega aitab mdista pideva enesetdiendamise vajadust. Oppeiilesanded peaksid suunama opilasi
iseseisvalt oma teadmisi tdiendama — nditeks voimaldades neil valida toote disaini, materjalide vdi tehnoloogia osas. Omaalgatuslike ideede elluviimine
arendab loomingulisust ning dpetab plihendumist ja vastutust. Ldoiminguvdimalused on tihedalt seotud matemaatika, ajaloo, kunsti ja loodusdpetusega.
Keskkond ja jatkusuutlik areng

Opilased dpivad saistlikult kasutama nii looduslikke kui tehismaterjale ning omandavad teadmisi jditmete sorteerimisest ja ressursside sdistlikust
kasutamisest. Suurt tdhelepanu pooratakse keskkonnateadlike tarbimisharjumuste kujundamisele. Néitena voib tuua linnalindudele sobivate pesakastide
valmistamise projekti, mis holmab nii praktilist tegevust kui ka koostodd kohaliku keskkonnaametiga.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Ettevotlikkust arendatakse praktiliste projektidega, mis annavad Opilastele voimaluse oma oskusi proovile panna. Niiteks voivad nad valmistada
lasteaialastele ménguasju. Ldiminguvdimalused hdlmavad matemaatikat, loodusdpetust, sotsiaal- ja kunstidpetust.



Kultuuriline identiteet

Tehnoloogiadpe voimaldab tutvuda erinevate rahvaste esemelise, kombelise ja toidukultuuriga. Seotuna ajalooga, iihiskonnadpetuse, kunstide ja
muusikaga, aitab see teema Opilastel moista oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Praktilise dppetegevusena voib kasutada rahvuslike elementide
rakendamist esemete kujundamisel voi erinevate rahvuskookide toitude valmistamist, mis avardab arusaama kultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond

Oppeto6 kiigus omandavad dpilased oskuse leida ja hinnata informatsiooni erinevatest allikatest, sealhulgas raamatutest ja internetist.
Tehnoloogia ja innovatsioon

Opilased dpivad mdistma tehnoloogia toimimist, analiiiisima seda ning looma uusi lahendusi. Lisaks tutvutakse igapievaelus kasutatavate tehnoloogiliste
seadmete ja vahenditega, mis aitavad muuta elu efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus

Opilased dpivad tundma erinevate materjalide omadusi ning tegema terviseteadlikke valikuid. Praktiliste {ilesannete kiigus jirgivad nad turvalise
opikeskkonna ndudeid.

Viirtused ja kolblus

Oppetoos arendatakse praktilisi kditumisoskusi, probleemilahendusoskust ja meeskonnatddd. Koostdd riihmatdddes annab viirtuslikke kogemusi
kaaslastega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ja konfliktide lahendamisel. Selle teema 16imimine on seotud sotsiaalainetega.

Valdkonnaiilene 16iming, iildpadevuste arengu toetamine ja oppekava ldbivate teemade kasitlemine

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava tildosas kirjeldatud tildpadevuste arengut, mida toetab dppeainete
eesmdrgipdrane I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning ldbivate teemade dpilase jaoks tdhenduslik kdsitlemine. Valdkonnaiilese
16imingu tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid
ning vdimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Uldpiddevuste kujundamise ning libivate teemade kisitlemise ja 1dimingu
korraldamise pdhimdtted miératakse kooli dppekava iildosas ning rakendamist tépsustatakse valdkonnakavas.

Valdkonnaiilese 16imingu ja oppekava ldbivate teemade késitlemise ldhtekohaks on terviklik ja loomulik uurimine, milles 16imingutsenter on to6- ja
tehnoloogiadpetuse valdkonna Sppeained. Valdkonna dppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et opilased hakkaksid praktilise tegevuse
kaudu méarkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.



Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis opitu ning véljaspool kooli kogetu mdtestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste
kaudu. Loimingu kéigus kujundatakse dpilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on voimalik aineiileselt ja eluliselt
rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.
Valdkonnaiileseid 16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jirjepidevalt ning silisteemselt kogu dppeaja jooksul.

Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks

ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma Sppimise eest. Opet kavandades ja korraldades

lahtutakse Oppekava tildpadevustest, kooli vairtustest, kooliastme 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli
oppekavas sitestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning ldbivate teemade ja 16imingu rakendamise pdhimotetest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1) innustatakse Gpilasi oma arvamust avaldama, analiitisima ning kriitiliselt m3testama oma t66kultuuri ja too protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme
mérkama ja piistitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
labiarutamisele ning refleksioonile;

3) voimaldatakse oppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus
oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid, vOoimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste
kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Sppeiilesandeid, kus vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1ahenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi ning
dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niiiidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6dde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Sppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes toimub Oppetdd sooneutraalsetes dpperithmades, et tagada kdigile Opilastele vordsed voimalused ja kaasatus. Koik
Opilased saavad olenemata riihmast omandada vajalikud teadmised, oskused ja paddevused kasitdos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses. Valdkonna
Opitulemuste saavutamiseks toimub dppeaasta jooksul riithmade vahetus, mis leiab aset poolaasta 15pus.



Rithmad moodustatakse klassi juhuslikul jaotamisel, et luua voimalikult mitmekesised ja tasakaalustatud Oppegrupid. Samuti arvestatakse riihmade
suuruse madramisel dppekeskkonna mahutavusega, tagamaks igale dpilasele mugav ja tdhus dppimiskeskkond.

4. klassis on Opilastel Oppekavas ette ndhtud 35 ainetundi aastas, mis jagatakse vordselt kdsitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse tundide vahel. Koik
opilased saavad dppeaasta jooksul mdlemat ainet, sest rithmad vahetuvad jaanuari 15pus.

5.-6. ja 7.-8. klassis suureneb aastane ainetundide arv 70-ni. Rithmad vahetuvad jéllegi jaanuari 16pus péarast 17. dppenddalat. See voimaldab Opilastel
saada mdlema aine Opet, sOltumata sellest, millisesse rithma nad algselt paigutati.

9. klassis dpilased valivad endale dppekava raames késit66 ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse riihma. Valik tehakse eelnevalt dpitu pdhjal ja kehtib
kogu dppeperioodi viltel. 9. klassis on ette ndhtud 35 ainetundi aastas, ning keskendumine iihele ainele voimaldab Opilastel pdhjalikumalt arendada oma
oskusi ja teadmisi vastavalt valitud suunale.

Klass Alr;(::sliggld Riihmade vahetus Ainete jaotus Téaiendavad mirkused
4 Klass 35 tundi Jaanuari 15pus Késitoo ja kf)dundus, Qpllased opivad mdlemat ainet, kuna rithmad vahetuvad poolaasta
tehnoloogiadpetus 16pus.

Suurem ainetundide arv voimaldab Opilastel saada pohjalikku dpet
molemas valdkonnas, sdltumata rithmast, millesse nad algselt
paigutati.

Nagu 5.-6. klassis, saavad Opilased molema aine opet, kuna rithmade
vahetus tagab, et koik Opilased saavad vordsed voimalused teadmiste

Jaanuari 16pus (parast |[Ké&sitdo ja kodundus,

5.-6. klass |70 tundi 17. dppenidalat) tehnoloogiadpetus

7.8 klass 170 tundi Jaanuari 10pus (pérast |Kédsitoo ja kodundus,

17. dppenédalat) tehnoloogiadpetus ia oskuste omandamiseks,
e ~ Opilased teevad valiku iihe aine kasuks kogu dppeperioodiks, et
9. klass 35 tundi Ei vahetata rithmi Kisit66 ja kodundus vai voimaldada siivitsi teadmiste ja oskuste arendamist vastavalt valitud

tehnoloogiadpetus

suunale.

Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad
Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega luuakse Gpilastele voimalusi Sppe kdigus oma edusamme esile tuua,
julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle mdistmiseks. Hindamise kédigus saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda pédevuste
arendamiseks.



Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning véértushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade
argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tihelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele
ja Oigekirjale, mida arvestatakse {ilesande eesmaérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste
hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse vilja Opilaste eclteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused,
et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdoimaluste
kohta. Kujundavat hindamist toetavad dppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka Sppeteema 10pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku
oppekavaga sétestatud dpitulemuste saavutatust. Kokkuvotval hindamisel 1dhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures
arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida
ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ning seatud
eesmirkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sitetest. Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine
ja koolidoppekava viliselt ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tipsustatakse kooli dppekavas.

Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja

abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu viirtustamine, oppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne oppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sdtestatud materjalide to6tlemiseks, sh dOppekook kodunduses ja dppetddkojad kisitoos
ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Sppida kasi- ja
masint60d ning omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, vddrtusi ning vastutustundlikku t66hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid Spetajatodks, praktiliste toode ja nende tegemiseks vajaminevate
materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku opperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab

koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapéadevus.



Lisa 20. Ainekava Tehnoloogiadpetus

Oppeainete kirjeldused
Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast.
Opilased saavad {imbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jitkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates dpilase
elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimriithmade kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna
oppeained loovad dpilastele eeldused oma huvide ja tulevase t66elu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu.
Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega loomise oskust, tugevdab eeldusi to6tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut
tugevdavaid kogemusi.
Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes véartustab traditsioonilisi késitoooskusi ja
toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.
Tooopetus
To60petust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse
kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todiilesandeid téites
arenevad Opilastel motoorika, tihelepanu, silmamddt, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse saéstlikult.
Uhistegevuses dpitakse koos teistega tddtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi
vadrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna t660petuse tundide
pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.
To60petuses kasitletakse kisitdo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja I11 kooliastmes.

Kasitoo

Kaisit66 on dppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale
ja erinevaid késito0 tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi
iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t&6 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste
kdigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, miarkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu.
Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval véértustatakse késitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist
tdnapdevases votmes.

I1.kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kisitoo pohilistest todvatetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi tootamise
pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi t6id, mis vdimaldavad erinevaid dpitud
tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut késitdoga seostada.



Il.kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t60 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit
arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
voimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, késitdd ja moe seoste ning kisitoo ja tekstiilitoostuse tihtsuse iile
ajaloos ning tdnapieval.

Kodundus

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised,
oskused ja hoiakud. Koost60 ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, moistab elukeskkonna
jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste
rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il.  kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse Opilaste
eakohasusest ja huvidest.

I1l. kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kditumist ja mdtestama tehtud
otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.

To606- ja tehnoloogiadpetus

T66- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi kui ka

masinatega, sh digitaalsetega.

Il. kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja toovahendite késitsemiseks, samuti tehnilisi moisteid
ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste
tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.

I1l. kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama
ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et
Opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispohimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis voivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjddrivalikuid ja tooelu
puudutavaid valikuid.

Kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste Il kooliaste I11 kooliaste
To60petus Késitoo ja kodundus, Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus
tehnoloogiadpetus




Opilane:

1.

10.

eristab esemelist keskkonda
(materjale ja toovahendeid)
ning to6tab ohutult;

moistab materjalide sddstliku
kasutamise vajalikkust;

leiab Opetaja abiga iilesandele
loovaid lahendusi;

tootab Opetaja  juhendamisel
tiksi ja koos teistega rithmas;
mirkab Opetaja abiga seoseid
teistes ainetes Opituga;

tunneb oma pere ja kodukoha
Kultuuritraditsioone;

saab aru tervisliku toitumise
olulisusest;

méarkab sarnasusi ja erinevusi
enda ning teiste t60s, kirjeldab
oma tegevust;

saab aru puhtuse ja korra
hoidmise vajalikkusest;

tunneb rodmu kaelisest
tegevusest ja Oppes osalemisest.

8.

9.

11.

12.

. kirjeldab

Opilane:

tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid

Opitud materjale ning téovahendeid;

kasutab materjale ja tdovahendeid

sddstlikult ning jdrgib oma tegevuses

jatkusuutlikkuse pohimatteid;

tunneb ohutusnoudeid ja jéargib ohutu

tootamise reegleid;

madistab t66 terviklikkust ideest teostuseni,

kavandades ning tehes oma t60d

omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning

mdistab koosto olulisust;

tunneb dra ning rakendab teistes ainetes

opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

tunneb ja védrtustab kodukoha ning Eesti

kultuuri- ja toidutraditsioone;

selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja

rakendab neid,;

vastutab enda to0 ja selle tegemise eest;

ja  hindab oma  t60d,
tooprotsessi ja lopptulemust;

teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse

noudeid.

tunneb rahulolu

eneseteostusest.

praktilisest

Opilane:
1. valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, seadmeid, masinaid ja tootlemisviise

10.
11.

12.

turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju
majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttet6o ja praktilise
tegevuse iihendamiseks;

kavandab, planeerib, teostab ja motestab t60 protsessi
pohimdttel ideest teostuseni, arvestades eesmaérgistatud
tulemust ning esteetilisust;

valib ja kasutab teistes dppeainetes Opitud teadmisi ning
seostab neid igapievaeluga;

on ettevotlik ning lahendab loovalt esile
probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;
védrtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise
ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

teeb vahet toitumise eripéral (kultuuriline, tervisest lahtuv
jm) ning oskab neid teadmisi rakendada toitu valides ja
valmistades;

esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja toGprotsessi nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle
16pptulemust;

teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;
véddrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat
vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi
hobidega tegelemiseks.

kerkinud

Opitulemused I kooliaste
Tooopetus

Opilane:

1.
2.

eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide tildisi omadusi;

kasutab materjale sdéstlikult;




3 kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

4 kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

5 markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma to0s;
6. saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7 tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8 arvestab tihiselt tootades kaaslasi;

9. hoiab oma téokoha ja toddvahendid korras;

10.  viib alustatud t66 10pule ja rddgib oma to0st ning tulemusest;
11. markab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes;
12. toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta;
13. toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;
14, toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapaevaelust.
1. klassi
Opitulemused Oppesisu:
Opilane: . Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine,
1) Nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pohiomadusi ja | pohiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.
kasutusalasid; . Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide
2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke etteantud téovahendeid ja | vordlemine.
moistab ohutuse vajalikkust to6tamisel; . Materjalide sédéstlik kasutamine ja korduvkasutusvoimalused.
3) dpetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid; | © Enamkasutatavad késit6ovahendid paberi (kddrid, paberinuga),

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sddstlikult;
5) méarkab Opetaja abiga Oppega seonduvat igapédevaelust;
6) jélgib Opetaja selgitusi ja todtab selle jargi;

7) to6tab Opetaja juhendamisel

jaljendades esitatud to6votteid;

8) saab aru koost60 ja abistamise vajalikkusest;

9) mirkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma té6koha ja tdvahendid Spetaja juhendamisel korras;
12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma t60 1opule;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma to0s.

tekstiili (kdérid, ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja
vms), metalli (ndpitsad, 1diketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende
oOige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

. Paberi-,  tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: modtmine, mirkimine, rebimine, 1dikamine, liimimine,
voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine,
naelutamine, painutamine vms. To6tlemisviisi valik soltuvalt materjalist
ning valmistatavast esemest.

. Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stiimbolid).

. Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva
tooga.

. Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pShialustest (varvus,




kujundid, riitm vms).

. Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

. Tootamine Opetaja suulise juhendamise jéargi iiksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

. Kirjaliku todjuhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine
kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine.

. Ulesannete jaotamine rithmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.

. Alustatud t66 10petamine.

. Tooprotsessi ja t06 tulemuse kirjeldamine (valminud t66

esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis
t60 vordlemine.

. Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

2. klassi
Opitulemused Oppesisu
Opilane: . Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine,
1) Nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab | pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapievaelus.
nende pohiomadusi ja kasutusalasid; . Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide
2) Valib dpetaja suunamisel digeid to6vahendeid, teab nende otstarvet ja | vordlemine.
mdistab ohutuse vajalikkust tootamisel; . Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja | ¢ Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kddrid, paberinuga),

meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sdastlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob Opetaja abiga Oppega seonduva kohta niiteid teistest dppeainetest
vOi1 igapédevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) to6tab enamasti iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab tihiselt tootades kaaslasi,

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t0s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

11) mdistab téokoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja todvahendid Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

tekstiili (kdérid, ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja
vms), metalli (ndpitsad, 10iketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende
oOige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

. Paberi-,  tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: moOtmine, markimine, rebimine, 1d0ikamine, liimimine,
voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine,
naelutamine, painutamine vms. T66tlemisviisi valik sdltuvalt materjalist
ning valmistatavast esemest.

. Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast vOi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stiimbolid).

. Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva




13) vordleb kavandatut valmis t66ga;
14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

tooga.

. Kavandi koostamine 1dhtudes kompositsiooni pdhialustest (virvus,
kujundid, riitm vms).

. Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

. Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi tiksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

. Kirjaliku todjuhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine
kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine.

. Ulesannete jaotamine rithmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.

. Alustatud t606 10petamine.

. Tooprotsessi ja t66 tulemuse kirjeldamine (valminud t66

esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis
t60 vordlemine.

. Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tinapéev.

3. Klassi
Opitulemused Oppesisu
Opilane: . Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine,
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi | pdohiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.
omadusi; . Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide
2) kasutab 0digesti ja ohutult tooks sobilikke to6vahendeid, vordlemine.
3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid; . Materjalide sadstlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
4) kasutab materjale sédastlikult; . Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kdirid, paberinuga),

5) toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;

10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma todkoha ja todvahendid korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 10pule ja rddgib oma td0st ning tulemusest;

tekstiili (kaarid, noel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja
vms), metalli (ndpitsad, 1diketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende
Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

. Paberi-,  tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: moOtmine, méarkimine, rebimine, 1dikamine, liimimine,
voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine,
naelutamine, painutamine vms. Too6tlemisviisi valik soltuvalt materjalist
ning valmistatavast esemest.

. Ideede otsimine itimbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest




14) markab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

(esemed, pildid, videod vms) v&i rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stiimbolid).

. Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva
tooga.

. Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pdhialustest (vérvus,
kujundid, riitm vms).

. Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

. Tootamine Opetaja suulise juhendamise jéargi iksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

. Kirjaliku t66juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine
kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine.

. Ulesannete jaotamine riihmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.

. Alustatud t66 Idpetamine.

. Tooprotsessi ja to0 tulemuse kirjeldamine (valminud t66

esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis
t00 vordlemine.

. Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nédhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tinapéev.

Il kooliaste
Kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus
Opilane:

1) tunneb erinevaid td6ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit, 1ahtudes autoridigusest;
4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi riihma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sédéstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku késitodd ja rahvustoite;




11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas to6tamise voi t06 jaotamise olulisust iihise eesmirgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiilisib ja pdhjendab toOprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma téokoha ning to6vahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

4 Klassi

Opitulemused Oppesisu

Opilane: Kisitoo. Erinevad kisitooniidid ja -16ngad, nende Sobivus toovahendi,
1) nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi; materjali ja esemega. Késitoovahendite (kdédrid, ndelad, markimis- ja
2) teab ja kasutab sihiparaselt tooks etteantud toovahendeid, tootlusviise | modtmisvahendid, vardad) késitsemine. Suulise ja kirjaliku juhendamise
ja materjale; jargi toétamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine. TéOprotsessi
3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud teabeallikatest ja | etappide eristamine, jirjestamine ja kirjeldamine. Alustatu 1dpuleviimine,
pakenditelt; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid todvotteid ning tehnikaid | Kodundus. Ohutus koogis, isiklik  hiigieen. Todvahendite  ohutu
materjalide to6tlemisel; késitlemine. Vidikevahendite ohutu késitlemine. Toiduainete modtmine ja
5) Jargib dpetaja juhendamisel oma ja rithma té0protsessi; kaalumine. Priigi sorteerimine. Harjumused iiksikisikust ldhtuvalt.
6) kirjeldab omandatud to6vatete baasil joukohaste esemete loomist iiksi | Kéitumine ja kombed. Laua katmine ja toidu serveerimine.
ja/voi rithmas; Tehnoloogiadpetus. Tookoja kodukord ja tookultuur. To6vahendite ohutu
7) to6tab ja viib kavandatu 16pule; kisitlemine. Vineer ja puit. Johvsaega vineeri saagimine. Sablooni
8) kasutab etteantud materjale sdistlikult; kasutamine. Nurgiku kasutamine, modtmine, markimine. Saagimine,

9) tunneb &ra Opetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid | naelutamine, lihvimine.
Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab Opetaja suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest iilesannetest rithmas;

13) kirjeldab oma ja/vdi rilhma tegevusi ja esitleb t66 10pptulemust
suuliselt;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning todvahendid;

15) mdistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.




5.klass

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesméirgipéraselt tdovahendeid, tootlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab
aru, mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete to6tlemisel;

5) saab aru etteantud toOprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi riihma t60s;

6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud to6vdatete baasil joukohaste
esemete loomist iiksi ja/voi riihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja abi
16puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid sddstlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja juhendamisel teistes Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) saab aru riihmas to6tamise olulisusest tihise eesmérgi saavutamisel;
13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;

15) nimetab materjalide hoiustamis- ja sdilitamise ndudeid.

kavandatu

Kisitoo. To0 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus. Idee ja
kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tidnapieva
teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskdlas autoridigusega. Kompositsiooni seaduspérasused.
Traditsiooniliste  rahvakunstiga seonduvate tehnikate  (tikkimine,
kudumine) praktiline rakendamine. Digitaalsed vahendid: erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused. Sdidstlik tarbimine. T60 ajaline
ning etapiline planeerimine {iiksi ja rithmas tootades. Materjalide,
toovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pohjendamine. Oma voi
riihma t60 esitlemine suuliselt vai kirjalikult.

Kodundus. Ohutus koogis, isiklik  hiigieen. To6ovahendite ohutu
késitlemine. Mis on toit. Toidugrupid. Toiduvalikud - toidupiiramiid,
taldrikureegel. Toiduenergia ja toitained. Toidu kirjeldamine ja maitsmine.
Toidu saamine toorainest tooteni. Toidu ohutus sh toidu saastumine
toiduvalmistamise kdigus. Toiduainete to6tlemisviisid 1dhtudes toorainest
ja soovitavast tulemusest. Toiduainete sidilitamine. Retsepti lugemine:
liihendid ja modtithikud retseptis. Toiduainete valimine. Tarbija rolli
moistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana. Toidupakendil olev info
Jja margistus.

Tehnoloogiadpetus. Tookoja kodukord ja tookultuur. To6vahendite ohutu
késitlemine.  Puurpingi, lintlihvpingi ja  paksusmasina  ohutu
kasutamine. Saéstlik tarbimine. Saagimine, viilimine, raspeldamine,
eerungikasti kasutamine. Nael-, kruvi- ja liimliide. Metallid ja nende
kasutamine. Pehme traadi (vask, alumiinium) Idikamine, painutamine,
aasastamine. Jootekolb, joodis, jootmine.

6. klass
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Kaisitoo. Margid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende

Visandi/kavandi vormistamine. Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed




omadusi;

2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt todvahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab
intellektuaalset omandit, l&htudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rilhma terviklikku
toOprotsessi,

6) kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi
ja/voi riihmas, oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sééstlikult ning leiab vdimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kdsitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) mdistab rithmas to6tamise voi t60 jaotamise olulisust {ihise eesmaérgi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) jargib tootades hiigieeni-, Korra- ja puhtuse nduded, korrastab
oma tookoha ning toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise noudeid.

ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused. Masintootlemine:
Omblusmasina kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine. Toovahendite ja masinate (Omblusmasin, triikraud) ohutu
késitsemine. Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt
roivatdostus, materjalide taaskasutamine). To6vahendite ja tehnoloogiate
valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest. Isikupidra
kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia. Esialgse idee ja Idpptulemuse
vordlemine, analiilis. Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.
Kodundus. Ohutus kodgis, isiklik  hiigieen. Todvahendite ohutu
késitlemine. Pliidi-ahju ohutu késitlemine. Puhastus- ja korrastust6od,
kasutatavad vahendid ja tootamisviisid. Tingmirgid rdivastel. Jadtmete
vihendamine ja taaskasutus. Rodivaste, toidu ostmine/tarbimine
majandusliku  (sédstlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasiéstlikkuse
seisukohast. To66tamine paaris voi rithmas, iihist66 kavandamine.
Tehnoloogiadpetus. T66koja kodukord ja todkultuur. T66vahendite ohutu
késitlemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja
rakendused. Laserpingi kasutusvoimalused ja joonestustarkvaraga
tootamine. Elektrilise vonk- ja miiusae ohutu kasutamine. Késihoovliga
hooveldamine.  FElektroonikat66d. Lihtsa  vooluringi  koostamine,
patareihoidja, liiliti, mikromootori kasutamine.

111 kooliaste
Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus
Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid,;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi kaunistusvdtteid eesmérgipéraselt;




5) oskab koostada eelarvet toote valmistamis eks;

6) jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8) teab jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasito6- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning 10pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

7. klass

Opitulemused Oppesisu

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning | Késito6. Suulise ja kirjaliku juhendamise jirgi td6tamine, sh jooniste
selgitab autoridiguste jargimise vajadust; kasutamine, skeemide =~ mdistmine. Erinevate ~ materjalide
2) moistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid | kombineerimine tervikuks. Maérgid, siimbolid ja ornamendid eesti
tarbimisvalikuid; rahvakunstis. Rahvaréivad. Mitmekultuuriline keskkond.
3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri toGtlusviiside jaoks; Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused. Erinevad kaasaja ja
4) valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, todvahendeid; | tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
5) mdistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel; Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh
6) teab ja jargib to6ohutusnoudeid; Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.

7) planeerib enda voi rithmas todtades tervikliku todprotsessi ning | Kodundus. Toidu olulisus erinevates kultuurides. Toiduga seotud
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse; kombed ja tavad. Eesti ja sh kodukoha toidukultuuri uurimine ja
8) jargib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja | kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude valmistamisel.
teab  ressursside sdastliku  kasutamise moju tervisele ning | Erinevate rahvuskéokide uurimine ja vastavate toitude valmistamine
looduskeskkonnale: praktikas. Kuumtootlemise viisid, valik ldhtuvalt toorainest ja
9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vai rithmas, kasutab | soovitavast tulemusest. Erinevate kodgiseadmete ja toovahendite ohutu
teistes Oppeainetes Opitut; ja funktsionaalne kasutamine. Tervisliku toidu valikute olulisus,
10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, késit6o- ja | tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus nooruki eas.
toitumistavasid, Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises. Toiduvalikud eritoitumise
11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid ja rahvustoite; korral. Toiduallergia ja toidutalumatus. Toitumishéired.

12) kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid | Tehnoloogiadpetus. Tookoja kodukord ja todkultuur. Té6vahendite




ning rakendab neid toitu valmistades

13) esitleb, analiilisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning
1opptulemust  kas suuliselt voi  kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid igapédevaelu ja enda hobidega.

ohutu késitlemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised
platvormid ja rakendused. Kumer-  ja lapikpeitli kasutamine.
Odnesvorm ja risttapp. Elektroonikatood. Lihtsa vooluringi koostamine,
patareihoidja, liiliti, LED-i kasutamine.

8. klass
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Oppesisu:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) analiiiisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri t66tlusviiside jaoks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid
ning viimistlus-ja/vai kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;

6) jirgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tdOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete taitmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vi rithmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, késit66- ja toitumistavasid,;
11) kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite ning rakendab neid
praktikas;

12) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
1opptulemust  kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;

Kisito6. Too eesmirgistamine. Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.
Ideede hankimine tdnapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analiitis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Erinevad késit6oniidid ja -16ngad, nende sobivus tédvahendi, materjali
ja esemega. Joonise vOi kavandi vormistamise pdhimotted. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine. Rahvakunstiga seonduva tehnika
(tikkimine) traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas. T66-
ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.
Digitaalsed vahendid- erinevad veebipohised platvormid ja rakendused,
foto ja -video too6tlemise programmid. Materjali, téovahendite,
tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine. Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
Kodundus. Toiduhiigieen toidu kéitlemisel, valmistamisel ja
sdilitamisel. Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik
lahenemine puhastus ja korrastustoddes. Rdivaste hooldus vastavalt
tingmérkidele. Erinevates puhastustoodes kasutatavate kemikaalide ja
puhastuslahuste pH. Kodutédde motestamine ja  jaotus soolise
vordodiguslikkuse aspektist. Toidu péritolu ja labipaistvus. Toiduainete
tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese tervisele. Toidu
raiskamise mdju  keskkonnale. Toiduressursside viddrindamine,
ringmajandus. Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana.
Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sddstmine.
Tarbijakaitseorganisatsioonid.

Tehnoloogiadpetus. Tookoja kodukord ja tookultuur. Todvahendite




15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

ohutu kisitlemine. Suulise ja kirjaliku juhendamise jéargi tootamine, sh
jooniste kasutamine, skeemide mdistmine. Erinevate materjalide
kombineerimine tervikuks.

9. klass
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Kisitoo. Tehislike ja stlinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja
1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas | omadused. Materjalide valiku ning sobivuse pShimotted lahtuvalt
autoridigusega; kasutusalast, to6vahenditest ning esemest. T66 planeerimine iiksi ja

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiilisib
selle pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt vOi riihmas tervikliku toOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8) teab jddtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
ressursside sadstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsitoo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud valikuid ning
1opptulemust  kas suuliselt voi  kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

riihmas todtades: eelarve kujunemine, t66 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine. Késit6d kui hobi ja elukutse. Koostdine Oppimine.
Isikupdra  kujundamine 1dbi  loomise/tehnoloogia.  Erinevate
kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest. Sobivate lisandite valiku tdhtsus stiili
kujundamisel. Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega.
Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik
sadstlik tarbimine. To6vahendite ja masinate ohutu kisitsemine. Oma
to0 tulemuste analiilisimine: seatud Oppe-eesmérkide saavutamise
hindamine, t66protsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste
sOnastamine, oma tdotulemusele hinnangu andmine. Materjalide
masintodtlemine: Omblus-, viltimis-, adrestusmasina
kasutusvdimalused ja késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine. Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine aineteiileses loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis. Etikett roivastuses.

Kodundus. Kaiitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis, vastuvottudel. Laua katmine ja toidu serveerimine
erinevatel siindmustel. Toidu séilitamise tingimused ja nende jalgimise
olulisus. Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu
valmistamisel. Oma retseptide koostamine. Toitude valmistamine, mis
toetavad Opilaste heaolu ja tervist. Roivaste, toidu ostmise/tarbimise
majandusliku (sdastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasiéstlikkuse
seisukohast. Priigi sorteerimine. Jidtmete vihendamise ja taaskasutus.
Tehnoloogiadpetus. To6koja kodukord ja todkultuur. Toéovahendite




ohutu kisitlemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised
platvormid ja rakendused. Projektitood. Laserpingi, elektriliste
kasitooriistade ja -masinate kasutamine.




